programme
des activités

Parcours Chagal
Musée du Pays de Sarrebourg - =
et Chapelle des Co Sarrebourg



Que vous encadriez une classe, un centre de loisirs ou tout autre groupe extra-
scolaire, venez découvrir le Parcours Chagall. Suivez le guide !

Le Musée du Pays de Sarrebourg,
Une architecture contemporaine
pour un parcours artistique et historique

Le parcours dans les collections permet de
découvrir 'histoire du Pays de Sarrebourg,
de la Préhistoire a la fin du Moyen Age.

Il propose également une découverte de
la prestigieuse Manufacture de faiences et
porcelaines de Niderviller.

Un espace est dédié a Yvette Cauquil-
Prince, peintre et mafitre d’ceuvre en
tapisserie. Son parcours fut riche de
nombreuses rencontres et collaborations
dont la plus remarquable est sans doute
celle avec Marc Chagall.

La Chapelle des Cordeliers
Chagall monumental

Cet édifice du 13¢siecle est un lieu
emblématique pour Sarrebourg ; s’y sont
déroulés des événements tels I'allégeance
des Sarrebourgeois au duc de Lorraine en
1464 ou la rédaction des Cahiers de
doléances en 1789.

La Chapelle des Cordeliers abrite depuis
1976 de magnifiques vitraux concus par
Marc Chagall. Un parcours dédié a
I'artiste méne les visiteurs de la chapelle
au Musée du Pays de Sarrebourg ou est
exposée la tapisserie La Paix, transposition
par Yvette Cauquil-Prince de la maquette
préparatoire du vitrail de 'ONU a
New-York.

La Paix, détail, tapisserie de basse lisse, d’aprés Marc Chagall/
Yvette Cauquil-Prince, maitre d’ceuvre, 1994 © ADAGP, Paris, 2021 -
photoFraphie Ville de Sarrebourg

La Paix, vitrail de Marc Chagall réalisé en collaboration avec

Charles Marg, 1976 © ADAGP 2021 - photographie © Ville de Sarrebourg
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Le petit céramologue, photographie © Musée du Pays de Sarrebourg

’ 7 . C I
Les Experts de I'archéologie s

Deux ateliers pour découvrir la démarche historique, apprendre a
chercher des informations, poser des questions, formuler des
hypotheses, vérifier, justifier.

ATELIERS

@® A vos pinceaux !

La reconstitution d’une sépulture permet aux enfants de s’initier a la
fouille et de découvrir les gestes et méthodes appliqués par
I’'archéologue sur le chantier : enregistrement et relevés des données
de la fouille, préléevements des objets etc.

=» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h

@ Le petit céramologue

Les poteries sont indispensables a I'archéologue pour dater un site et
comprendre les activités humaines qui s’y déroulaient. Les archéologues
en herbe reconstituent des poteries, les dessinent puis les datent.

= Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h

4

CE2
Au temps des Gallo-romains Cycle 3

Les collections archéologiques issues de sites tels la villa de Saint-Ulrich
(Dolving) et le hameau de la Croix Guillaume (Saint-Quirin) permettent
d’appréhender la romanisation de la Gaule.

LA VILLA DE SAINT-ULRICH, UN DOMAINE AGRICOLE

Les peintures murales et les objets découverts a Saint-Ulrich ainsi que la
maquette de la villa permettent de :

e découvrir I’habitat gallo-romain, comprendre 'organisation d’une villa
avec ses aménagements (thermes, hypocauste...),

e d’aborder I'architecture, le décor des villas, le role de ces derniéres

au sein des campagnes gallo-romaines.

=» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h

ATELIERS

@ Lire et écrire a I’époque romaine

Jeu de piste pour découvrir les supports d’écriture.
Ecriture sur tablettes de cire.

=» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h

@ La mode

L'atelier reprend la démarche des archéologues et permet d’élaborer
des hypotheses sur le vétement gallo-romain. L'atelier est aussi
I'occasion pour les éleves de s’habiller a la mode gallo-romaine.

=>» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h

® A la table des Gallo-Romains

Jeu pour attirer I'attention des éléves sur les aliments consommés et
leurs origines.

=>» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h

@ S’amuser dans Antiquité

Pour découvrir les jeux et jouets auxquels se livraient les enfants
et fabriquer un jeu.

=>» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h

® Fabrication d’'une lampe a huile en terre

=» Effectif : 1 classe - Durée : 1 journée

Une participation par éleve est demandée pour le matériel, prendre
contact avec le service des publics.



La Mythologie

dans les -
collections ' cycles
du musée

La mythologie est une source
d’inspiration pour les artistes.
Tout au long des siecles, elle a fait
I'objet de sculptures, de peintures,
de piéces de théatre etc. Elle a été
aussi un theme privilégié pour les
arts décoratifs.

VISITE CONTEE pour partir a la
rencontre des dieux et héros qui
vivent parmi les ceuvres du musée :
Jupiter, Paris, Icare, le Minotaure...
=» Effectif : 1/2 classe

Durée : 1h

Animation adaptée aux
maternelles

JEU DE PISTE pour identifier les
héros et principales divinités de la
mythologie gréco-romaine.

=» Effectif : 1/2 classe

Durée : 1h

ATELIER

Une pomme de discorde
Découverte des ceuvres en lien
avec le Jugement de Paris puis
mise en scene d’une sayneéte.
=» Effectif : 1 classe

Durée : 1 journée

Le Jugement de Pdris

Charles-Gabriel Sauvage dit Lemire
Manufacture de Niderviller

Biscuit de Porcelaine

1780-1793

Photographie © Musée du Pays de Sarrebourg

Cycle
3 et5¢
Sarrebourg

au Moyen Age

Durant cette période,

Sarrebourg connafit une prospérité
remarquable, ce qui lui vaut le
surnom de Sarrebourg la Marchande ;
en témoignent, notamment, les
productions d’'une grande qualité
artistique d’un atelier de potier de
la fin du 13¢siecle.

CIRCUIT DANS LA VILLE

Le parcours dans la ville permet de
comprendre 'organisation de
Sarrebourg au Moyen Age et
d’aborder la diversité des fonctions
de la ville médiévale (religieuse,
économique et artisanale).

=> Effectif : 1 classe - Durée : 1h

VISITE DES COLLECTIONS

Les objets découverts a I'occasion
des fouilles archéologiques
évoquent la vie quotidienne et les
activités économiques.

=>» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h

ATELIER

L’art du blason

Initiation a I’'héraldique, réalisation
d’un blason « aux armes » de
chaque éleve.

=>» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h



Le Bouquet de Delphine Cycles

Le Bouquet de Delphine est une piéce emblématique tant

pour sa qualité artistique que pour son histoire liée a une

famille au destin exceptionnel et d’envergure nationale, la famille
de Custine.

Lanimation permet d’acquérir de maniére active des repéres
historiques essentiels, a partir du patrimoine historique local. Elle est
I'occasion également pour les éleves de découvrir des savoir-faire et
techniques de la porcelaine hérités du 18¢ siecle.

PRESENTATION DE LA MANUFACTURE DE NIDERVILLER
Les collections et le contexte historique ; le temps de la Révolution
et de 'Empire.

ATELIERS

@ Création de fleurs en porcelaine froide ; initiation a la technique
du pastillage

=» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h

@ Création de fleurs en papier
=» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h

® Ecriture et correspondance au 18¢ siécle

Ecriture a la plume, la lettre : mise en page, formules de politesse,
pliage....
=» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h

De l'esquisse au vitrail, réalisation de Tim, photographie © Musée du Pays de Sarrebourg

Marc Chagall, La Paix s
1a4

Pour découvrir Marc Chagall, son univers, ses ceuvres

et aborder I'art du vitrail.

VISITE DU VITRAIL LA PAIX
=>» Effectif : 1 classe - Durée: 1 h

ATELIERS

@ Réalisation d’un vitrail sur matériaux transparents.
Présentation des techniques du vitrail : divisions du chemin de
plomb, technique des verres plaqués et gravés et travail de la
grisaille,.

=» Effectif : 1/2 classe- Durée : 1h

@ De l'esquisse au vitrail

Présentation des maquettes préparatoires réalisées par Chagall puis
réalisation d’un Arbre de vie a l'aide de tissus collés.

=» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h



Tapisserie (détail) photographie © Musée du Pays de Sarrebourg

Dans l'atelier d’Yvette vl
Cauquil-Prince a4
q

Découverte de la tapisserie La Paix, d’aprés Marc Chagall

et de I'espace dédié a Yvette Cauquil-Prince.

Cet espace présente plusieurs dessins, cartons et tapisseries,

un métier a tisser ainsi que les outils du lissier.

La visite permet d’aborder I'art de la tapisserie et la collaboration
entre Marc Chagall et Yvette Cauquil-Prince.

=» Effectif: 1/2 classe - Durée : 1 h

ATELIER

De la palette au métier

Les éleves découvrent les étapes de transposition d’un dessin en
tapisserie : préparation du carton, choix des couleurs, codage.
lIs réalisent ensuite une mini-tapisserie.

=» Effectif : 1/2 classe - Durée : 1h

10

Enquéte dans Sarrebourg A

Répartis en petits groupes, les éleves partent a la recherche
d’une statuette de tres grande valeur dérobée au musée...

Lanimation aux éléves permet de:

- découvrir Sarrebourg, son histoire et son architecture,
- s'orienter dans la ville,

- pratiquer une démarche d’investigation : observer,
questionner.

=> Effectif : 1 classe - Durée : 2 h

Sans oublier...

- Les EXPOSITIONS TEMPORAIRES donnent lieu a des animations

spécifiques sur des thématiques variées (archéologie, art contemporain,

arts décoratifs...).

- Possibilité de participer au dispositif « La classe, I'oeuvre !» initié par
les Ministeres de la Culture et de I'Education nationale et valorisation
des travaux des éléves dans le musée lors de la Nuit européenne des

Musées.
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Informations pratiques

L'équipe du Service des publics se tient a votre disposition pour préparer une
visite ou mettre en place des projets spécifiques. Nous pouvons adapter les
animations aux classes de la maternelle et du lycée.

Les animations allient visites et ateliers d’expression plastique ; elles sont
spécialement adaptées au niveau des classes.

Lentrée du Parcours Chagall et les animations (excepté Fabrique ta lampe a
huile) sont gratuites pour les enfants et leurs accompagnateurs.

Le matériel spécifique a chaque activité est fourni par le musée. Ciseaux, colle,
crayons de papier et de couleur sont a fournir par 'école.

L’accueil des classes se fait de 8h30 a 12h et de 13h a 16h, sur réservation.
Les animations peuvent se dérouler sur une demi-journée ou sur une journée.
Par beau temps, il est possible de pique-niquer dans un jardin a proximité du
musée. Une salle peut étre mise a disposition en cas de mauvais temps.

Réservations

Pour réserver un atelier et pour toute question,
le Service des publics est a votre écoute

par téléphone : 03 87 08 08 70

par mail : com.musee.sarrebourg@wanadoo.fr

Contacts :

Muriel Rohmer, responsable du Service des Publics i ._,m A
Corinne Seylat, professeur relais L
=L
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Ange @ I'arc, détail, Charles-Gabriel Sauvage dit Lemire, Manufacture de Niderviller, marbre et bronze, début du 19° siécle photographie © Musée du Pays de Sarrebourg.



